
デザイン思考
世の中の課題を⾒つけ、問題
解決するためのデザイン型思考

を⾝につけます。

4/13, 4/20

プログラミング
ビスケット、スクラッチ、マインクラフト、
ドローンをつかって、プログラミングに

チャレンジします。

5/11, 5/25

インターネット
⼈⼯知能について勉強し、
画像認識AIをプログラミング

にチャレンジします。

6/1

AI
インターネットの仕組みや

HTMLを学んで、Webデザイン
にチャレンジします。

5/18

企画⼒
企画⼒とは、思いつきの
アイディアではなく、課題
の本質を⾒きわめて、解
決する⽅法と、そのプロセ
スを導き出す⼒のこと。 

デザイン思考を学んで、
AI時代に役⽴つ企画⼒
を⾝につけよう。

実装⼒
実装⼒とは、⾃然にでき
あがるのではなく、アイ
ディアを実現するために
設計し、具現化する⼒
のこと。

プログラミングを学んで、
AI時代の設計⼒や実装
⼒を⾝につけよう。

表現⼒
表現⼒とは、⾃分の感
情や思考を、⽂章、絵、
声、表情、⾏動などで他
の⼈に分かりやすく伝え
る⼒のこと。

インターネットとWebデザ
インを学んで、 AI時代の
表現⼒を⾝につけよう。

https://www.tokushima-u.ac.jp/ai/tokupon/
kygakujc＠tokushima-u.ac.jp
088-656-7095

2024年4⽉11⽇（⽊）締切
⼊塾のお申し込みはオンラインのみです。

とくぽんAI塾
Tokupon Artificial 
Intelligence School 2024

デザイン思考で
AIを学ぼう!



講座名
開催日

担当講師(予定) 講座内容 対象者（＊）

4月13日(土)
14:00〜16:00

北岡先生、他

「デザイン思考」
を学びます。ピタ
ゴラ装置の製作を
通して、デザイン
思考を学びます。

小学生（＊）
中学生（＊）
高校生（＊）

4月20日(土)
14:00〜16:00

北岡先生、他

問題を解決するア
イデアをチームで
出し合います。最
後に発表を行いま
す。

小学生（＊）
中学生（＊）
高校生（＊）

5月11日(土)
14:00〜16:00

谷岡先生、他

アイディアをプロ
グラミングで実現
する設計する方法
を学び、最後に発
表会をします。

小学生（＊）
中学生

5月18日(土)
14:00〜16:00

関先生、他

Web開発の方法と
インターネットで
情報発信するため
の基礎知識と方法
を学びます。

小学生
中学生（＊）
高校生（＊）

5月25日(土)
14:00〜16:00

谷岡先生、他

ドローンの仕組み
を学び、三次元空
間で操作するプロ
グラミングを学び
ます。

小学生（＊）
中学生（＊）
高校生

6月1日(土)
14:00〜16:00

谷岡先生、他

AIの仕組みを学び、
AIを利用したアイ
ディアをプログラ
ミングで実現する
方法を学びます。

中学生
高校生（＊）

※修了証を発行してもらうために参加する必要のある講座は（＊）です。

デザイン思考入門1

デザイン思考入門2

プログラミング入門1

プログラミング入門2

インターネット入門

AIプログラミング入門


